Zertifikatskurs:
Unterrichten
mit Scalable
Game Design

Kursinhalte

Teilnehmerinnen und Teilnehmer erhalten in
dieser Weiterbildung eine Einflihrung in den
Scalable Game Design (SGD) Ansatz zur
Forderung von Computational Thinking (CT)
und zur Vermittlung von Grundkenntnissen
im Bereich der informatischen Bildung auf
Primar- und Sekundarstufe.

Zlelpubllkum

Lehrer*innen der Primar- und Sekundar-
stufe

Schulleiter*innen und Dozierende in der
Aus- und Weiterbildung von Lehr-
personen

Lehramtsstudierende fiir Primar- und
Sekundarstufe

Lernziele

Sie erwerben didaktische Kompetenzen
zur Forderung von CT mit SGD

Sie erhalten zur Umsetzung von SGD eine-
EinfUhrung in die visuelle Programmier-
software AgentCubes Online

Sie lernen wie Sie mit lhren Schiilern erste
Aktivitaten (Frogger und Journey) im Be-
reich Programmierung mit der visuellen-
Programmiersoftware AgentCubes Online
spielerisch durchfuhren

Referent

Prof. Dr. Carmine Maiello ist Professor fiir
Psychologie an der Media University Berlin
und Experte in den Bereichen Software Engi-
neering und Educational Technology. Er fuhrt
seit vielen Jahren Scalable Game Design
Workshops in Deutschland und der Schweiz
durch. Er leitet an der Media University das
Projekt CT Labs zur Férderung der kognitiven
Entwicklung von Kindern und Jugendlichen.
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